Introduccion al Diseno Grafico

UD1. La percepcién visual.

1.1. Introduccion.

1.2. Fundamentos del lenguaje plastico.

1.3. Principios de organizacion de la percepcion: la Gestalt.
1.4. Factores culturales.

UD2. Estructura geométrica del plano.

2.1. Introduccién.

2.2. El rectangulo: proporciones y tipos.
2.3. Divisiones geométricas del campo.
2.4. Estructura modular: composicion.

UD3. Formatos del papel.

3.1. Los origenes del papel.
3.2. Los formatos.
3.3. El papel: tipos y caracteristicas.

UDA4. La Tipografia.

4.1. Un poco de memoria.
4.2. El tipo.

4.3. Clasificacion.

4.4. Sistemas de medidas.
4.5. Tipografia digital.

UDS5. La Reticula.

5.1. Antecedentes.

5.2. Estilo clasico.

5.3. Estilo suizo.

5.4. La reticula en el disefio actual.

UDG6. La Pagina.

6.1. Introduccién.

6.2. Elementos de una pagina.

6.3. Elementos graficos y ornamentales.
6.4. Estructura del parrafo.

6.5. Tipografia: cuerpo, fuente y color.
6.6. Legibilidad y comunicacion.

UD7. La Imagen.

7.1. Las primeras imagenes: la Fotografia.
7.2. La Trama.



7.3. Los Originales.
7.4. La reproduccioén de la imagen.

UDS8. El color.

8.1. Un poco de historia.

8.2. Clasificacion del color.

8.3. Cualidades del color.

8.4. Dinamica del color, visibilidad y retencion.
8.5. Psicologia del color.

UD?9. La Impresién.

9.1. Introduccion.

9.2. Sistemas de impresion.

9.3. Emulsién de los fotolitos.

9.4. Técnicas de Preimpresion.

9.5. Impresion del color sobre papel.
9.6. Ganancia de punto.

UD10. La Perspectiva.

10.1. Introduccion.

10.2. Geometria descriptiva: sistemas de Proyeccion.
10.3. Sistemas de Proyeccion Ortogonal.

10.4. Sistemas de Proyeccion Cligonal.

10.5. Sistemas de Proyecciéon Conico.

UD11. Modelado 3D.

11.1. Introduccién.

11.2. Tipos de geometrias.

11.3. Primitivas estandar.

11.4. Elementos del modelado 3D.

UD12. lluminacién, Materiales/Texturizacion y Renderizacion.

12.1. Tipos de iluminacién.
12.2. Materiales y Texturizacion.
12.3. Renderizacién.



